ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 18
Трехмерное моделирование объектов в SketchUp
Цель: научиться выполнять построение и модификацию объектов в SketchUp.

Ход работы:
1. На рабочем диске в папке Практика 18 создан документ SketchUp.
2. Произведено знакомство с интерфейсом программы, изучено назначение инструментов.
3. Выполнены построение и модификация простых объектов
4. Выполнено моделирование дома и участка
Изображение

Вывод:


